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Resumiendo: 
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Perspectivas 
 

La representación de vistas en perspectiva de un cuerpo o pieza tiene por objeto su más rápida visualización. Para 
ello se utilizan la proyección que sea más simple que sea compatible con la finalidad perseguida, es decir, que 
resalte la característica del objeto que más se quiera resaltar. 
 
Para ello nosotros vamos a utilizar 2 tipos de perspectivas: 
 
Perspectiva Isométrica 
Las tres caras paralelas a los ángulos resultan iguales,  teniendo por consiguiente igual importancia. 
El factor de Reducción o Escala es de 0,82 y se aplica de igual manera en todas las aristas del objeto que se quiera 
dibujar en perspectiva. 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Perspectiva Caballera 
Una de las caras (siempre la más significativa o importante) es paralela a los ejes mientras que las otras dos caras 
visibles se encuentran inclinadas a 45° respecto de la horizontal. Es adecuada para representaciones rápidas. 
El factor de Reducción o Escala es de 0,5 y se aplica de igual manera en todas las aristas del objeto que se encuen-
tren a 45°.  
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Cortes y Secciones 
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Nota: el rayado se colocará a 45° con respecto al eje o al contorno principal del 

objeto como lo muestra la imagen de la derecha. 
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Roturas 
 
Las roturas, están normalizadas, y su tipos son los siguientes: 
 
          a) Las normas UNE definen solo dos tipos de roturas (figuras 1 y 2), la primera se indica mediante una línea fina, como 
la de los ejes, a mano alzada y ligeramente curvada, la segunda suele utilizarse en trabajos por ordenador. 

 
          b) En piezas en cuña y piramidales (figuras 3 y 4), se utiliza la misma línea fina y ligeramente curva. En estas piezas debe 
mantenerse la inclinación de las aristas de la pieza. 

 

          c) En piezas de madera, la línea de rotura se indicará con una línea en zig-zag (figura 5). 
 
          d) En piezas cilíndricas macizas, la línea de rotura de indicará mediante las característica lazada (figura 6). 
 
          e) En piezas cónicas, la línea de rotura se indicará como en el caso anterior, mediante lazadas, si bien estas resultarán 
de diferente tamaño (figura 7). 
 
          f) En piezas cilíndricas huecas (tubos), la línea de rotura se indicará mediante una doble lazada, que patentizarán los 
diámetros interior y exterior (figura 8). 
 
          g) Cuando las piezas tengan una configuración uniforme, la rotura podrá indicarse con una línea de trazo y punto fina, 
como la las líneas de los ejes (figura 9). 
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Trabajos prácticos correspondientes al primer y segundo cuatrimestre.  
Anexadas en este cuadernillo (laminas): 

 
TP Nº0: Formato y Rótulo. 

TP Nº1: Tipo de líneas y espesores. Dividir la hoja en cuatro partes iguales. Primer cuadrante, dibujar líneas a 45º 

empezando a utilizar el lápiz 2B, seguido de una línea HB y, por último, una línea con lápiz 4h. De manera que se 

diferencien los distintos espesores hasta terminar el cuadrante. La distancia entre las líneas será de 5mm desde su 

base. Repetir el proceso en el segundo cuadrante, en sentido contrario. 

En el tercer cuadrante realizar líneas rectas punteadas repitiendo el mismo proceso de intercalar lápices. La separa-

ción entre las líneas de manera horizontal es de 2mm y la longitud de esta es de 3mm. La separación vertical entre 

ellas (entre “renglones”) es de 8mm. 

En el cuarto cuadrante realizar líneas rectas repitiendo el intercambio de espesores y con una distancia de 8mm de 

renglón en renglón. 

TP Nº2: Vistas de un objeto. (Ver teoría de sistema Monge) 

TP Nº3: Vistas y perspectiva a 30º. (Ver teoría de perspectiva) 

TP Nº4: Vistas y perspectivas. Círculos, elipses, utilización de pistolete.  

TP Nº5: Perspectivas y corte. (Ver teoría de corte) 

TP Nº6: Vistas y cortes horizontal y vertical.  

TP Nº7: Punto de fuga. Dibujos a mano alzada. 

 

Trabajos prácticos correspondientes al tercer cuatrimestre. 

 
Confección de maquetas:  

 

TP teórico: 
Responder: 

1. ¿Qué es escala? Definir. 

2. Dibujar a escala, en una hoja A4 una puerta y una ventana.  

3. ¿Qué es una cota? ¿Para qué sirve? 

4. Acotar el dibujo del punto 2. 

 

Maquetas:  
Para la confección de maquetas necesitaremos los siguientes materiales: 

 Cinta de papel. 

 Pegamento. (Cola, silicona fría) 

 Plancha de cartón de 2mm. 

 Cartulinas. 

 Tijera.  

 

Realizar a escala la figuras de los TP Nº 2 y 3.   

 
 

           
 


